Редактирование TPL файлов
Для конвертирования TPL в более распространенный формат используется программа tplx. 

Способ конвертирования -  перетащить TPL-файл на exe -ник программы, либо в командной строке прописать 
 tplx.exe имя_файла.tpl

После конвертирования вы получите файл с именем  tex#XX_YY.tga,  где XX – это порядковый номер файла(00, 01, 02 и т.д.), а YY – это тип файла: в зависимости от него изображение кодируется в TPL разными способами (цветовой кодировкой и сжатием).
Обычные текстуры
	Название файла
	Формат текстуры
	Цветовая палитра
	Прозрачность
	Сжатие

	tex#00_00.tga
	I4
	Черно-белая
	Нет
	Слабое

	tex#00_01.tga
	I8
	Черно-белая
	Нет
	Сильное

	tex#00_02.tga
	IA4
	Черно-белая
	Да
	Слабое

	tex#00_03.tga
	IA8
	Черно-белая
	Да
	Сильное

	tex#00_04.tga
	RGB565
	RGB
	Нет
	Сильное

	tex#00_05.tga
	RGB5A3
	RGB
	Да
	Сильное

	tex#00_06.tga
	RGBA8
	RGB
	Да
	Сильное

	tex#00_14.tga
	CMPR
	RGB
	Да
	Зависит от текстуры


Текстуры с индексированной палитрой
	Название файла
	Формат текстуры
	Сжатие
	Формат палитры
	Прозрачность
	Максимальное количество цветов

	tex#00_08+0.tga
	CI4
	Слабое
	IA8
	Да
	16

	tex#00_08+1.tga
	CI4
	Слабое
	RGB565
	Нет
	16

	tex#00_08+2.tga
	CI4
	Слабое
	RGB5A3
	Да
	16

	tex#00_09+0.tga
	CI8
	Сильное
	IA8
	Да
	256

	tex#00_09+1.tga
	CI8
	Сильное
	RGB565
	Нет
	256

	tex#00_09+2.tga
	CI8
	Сильное
	RGB5A3
	Да
	256

	tex#00_08+0.tga
	CI4
	Слабое
	IA8
	Да
	16

	tex#00_08+1.tga
	CI4
	Слабое
	RGB565
	Нет
	16


Для успешного конвертирования TGA в TPL вам понадобится специальный конфиг-файл - config.tcs, в котором были бы указаны все TGA файлы, что будут упакованы в TPL, а также способ и формат их сжатия (см. таблицы выше).

Для формирования этого файла была написана небольшая программка ConfiGen 
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Как ей пользоваться:
1. Перейти в папку с TGA текстурами при помощи элементов управления или вбить полный путь в адресную строку и нажать кнопку «Перейти»

2. Нажать кнопку «Перенести список», чтобы добавить TGA  файлы в список

3. Нажать кнопку «Создать файл» для создания config.tcs (файл создастся в директории с TGA текстурами)

После этого приступаем непосредственно к конвертированию. Для этого нам потребуется программа TexConvD.exe из состава WiiSDK. Программа работает из командной строки или при помощи BAT файлов. Синтаксис обращения к программе:

TexConvD.exe config.tcs tpl_файл
Где config.tcs – конфиг файл (должен лежать в папке с TexConvD.exe), который мы получили от вышеуказанной программы программы-генератора кофигов

Данный способ без проблем подходит для файлов с неиндексированной палитрой. В случае, если ваш файл с индексированной палитрой(оканчивается на «+Х», где Х - число), то перед конвертированием нужно проделать с этим файлом кучу манипуляций. 
Without Transparency

If the texture has NO TRANSPARENCY (meaning, the alpha is a solid white color), then all you have to do is Index the texture. To do this in Photoshop?

Uppermost toolbar -> Image -> Mode -> Indexed Color...

A small window should open. Make sure the box meets the following requirements:

Palette: [Exact] OR [Local (Perceptual)] options chosen

Colors: [Set number] if Exact; enter [256] if Local (Perceptual)

Forced: [None]

Transparency box is UNCHECKED.

Options~

Matte: [None]

Dither: [None]

Amount: [None]%

Preserve Exact Colors box is UNCHECKED.

NOTE: All we're messing with here is the top-half of the window.

Press OK, as soon as you see your texture meets the requirements.

Now Save the texture (it will likely ask you to save a "copy" of the texture, so simply choose .TGA format and replace the texture you were working on), and your texture has now been Indexed! Not too bad, eh?

With Transparency

If the texture HAS TRANSPARENCY (meaning, the alpha layer is a white color with some black), then you have to go a slightly longer route.

First, go to the Alpha Layer of the file.

Second, select the black parts of the file with a Selection tool (whatever you prefer).

Third, click the "RGB" layer so that you return to the normal texture and off the Alpha Layer. You should see the parts you selected from the Alpha Layer visible on the texture.

Now... it's time to Index! However, compared to the format above, you have to do things a little differently...

Uppermost toolbar -> Image -> Mode -> Indexed Color...

A small window should open. Make sure the box meets the following requirements:

Palette: [Exact] OR [Local (Perceptual)] options chosen

Colors: [Set number BELOW 256] if Exact; enter [255] if Local (Perceptual), or if Exact is bigger than 256

Forced: [None]

Transparency box is UNCHECKED.

Options~

Matte: [None]

Dither: [None]

Amount: [None]%

Preserve Exact Colors box is UNCHECKED.

NOTE: All we're messing with here is the top-half of the window.

Press OK, as soon as you see your texture meets the requirements.

If you've messed with non-transparent textures, you may notice that you need only Colors: 255 instead of Colors: 256. This will be explained.

With the texture still having the parts selected, head:

Uppermost toolbar -> Image -> Mode -> Color Table

You should now see a new window with a bunch of small squares, each containing the individual colors of the texture.

IF YOUR TEXTURE WAS EXACT COLORS BELOW 256 COLORS, simply click in one of the uncolored/dotted squares, and enter

ff00ff

as the # value.

NOTE: Alternatively, you can enter

R: 255

G: 0

B: 255

in the respective places, if you prefer that.

IF YOUR TEXTURE HAD TO BE EDITED WITH Local (Perceptual) AND IS 255 COLORS, simply click the very last unfilled/dotted box in the window (the bottom-most-right box), and fill it with either

#: ff00ff

or R: 255 G: 0 B: 255 as sampled above.

The "ff00ff" value is a MAGENTA color. It will be needed for transparency, at least in this guide. (It could be any other color if you like, but it's the easiest example as there aren't too many characters with magenta colorations.)

Once you've filled in the box in the Color Table, click OK.

Now, if it isn't already selected, make ff00ff one of your colors to color with (the two color boxes at the bottom-left of Photoshop)... and, simply color inside the selected areas in the texture with the magenta coloration. Note how the magenta'd parts are coloring in the spaces of the textures that WOULD have been transparent.

Now, you can Save the file... and it's time for conversion!

